Wygots K

1 Warum: zu wenig Coins, weil zu wenig Budget. Zu viele Nutzer! Die Uerteilung wurde nicht

Uber das Jahr rationiert.
2. Warum: die Nutzung erfolgt 11 — viele coins werden gebraucht

3. Warum: rege Nutzung, weil optimal an Lernstand angepasst!
4. Tools musste skalierbar ( grofere Gruppen ) sein. Zugang wird reguliert.
5. Kooperatives lernen
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