Schule Neuheim
SCRATCH – Beurteilung
Grundanforderungen (4)
· Der Start/Stopp-Knopf funktioniert.
· Die Beschreibung ist vollständig und korrekt beschrieben.
· Das Programm läuft fehlerfrei.
· Man kann die Figuren mit Tastenkombinationen oder der Maus steuern.
· Inhalt und Ziel des Spiels ist erkennbar.
· Figuren können etwas sagen, sich bewegen und Töne von sich geben.
Erweiterte Anforderung (5)
· Punktezahl / Score eingeführt
· Eigene Töne eingefügt
· Spiel hat ein klar definiertes Ziel (bis Anzahl Punkte, Zeitlimit, etc.)
· Spiel ist abwechslungsreich und interessant.
Hohe Anforderung (6)
· Eigene Figuren eingefügt
· weitere Levels (mehrere Schwierigkeitsgrade)
· Punktezahl bei Neustart auf Null
· Plus- oder Minus-Punkte bei speziellen Ereignissen
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DESIGN & KREATIVITAT
Werden vorhandene Elemente kreativ
genutzt? st das Spiel asthetisch
gestaltet??

ungeniigend

Verwendet nur Standard-Figuren. Unvoll-
standiges Labyrinth oder Spiel, fehlende
visuelle Elemente

Kein originelles Design verwendet, ssthe-

tisch wenig ansprechend gestaltet.
o

Verwendet Standard-Figuren. Einige
Elemente des Labyrinths sind
unvollstandig, fehlen oder funktionieren
nicht richtig. Das Gesamtdesign weist eine
gewisse Originaltst auf.

o

Verwendet unterschiedliche und
passende Figuren aus der SCRATCH-
Bibliothek. Kreativer Einsatz von Ideen
2ur Gestaltung eines originellen
Labyrinths oder Spiels. Asthetisch
ansprechendes Spieldesign. o

Verwendet auch importierte oder selber
bearbeitete Figuren. Bearbeitete Figuren
sind sehr genau und sorgfaltig gestaltet
Kreative Ideen sind in einem origniellen
Spiel umgesetzt, mit gut durchdachtem
Spieldesign. o

SPIELZIEL & LEVEL

Hat das Spiel ein motivierendes Ziel?
Wie endet das Spiel? Gibt es

Das spiel hat kein kiar definiertes Ziel oder
Kein Ende. Es gibt kein Spielziel und somit
keinen Grund, das Spiel zu spielen.

Das Spiel hat ein klar definiertes Ziel und
ein Ende. Der Spieler kann auch verlieren.
Mehr als 1 Level ist programmiert, aber

Das spiel hat ein kiar definiertes Ziel und
ein Ende. Der Spieler kann auch verlieren
Mehr als ein Level st programmiert und

Das spiel hat ein Kiar definiertes Ziel In
diesem Spiel werden mindestens 3 Level
verwendet. Jedes Level ist zunehmend

verschiedene Level? s gibt nur 1 Level nicht ale funktionieren richtig. Es gibt | die Ubergénge von Level zu Level schwieriger als das vorhergehende und
Probleme beim Dbergang von Level zu_ | funktionieren ordnungsgemss fahrt den Spieler durch entsprechend

o | tevel o [ | spannende Umgebungen. o
PUNKTEZAHL / SCORE Die Punktezah! / der Score fehlt oder Die Punktezahl / der Score ist Punktezahl / Score und Highscore sind | Die Punktzah wird beim Neustart des
Zeigteine Punktzahi den Spiclecfolg | funktionirt nicht richtig und der programmiert, es gibt aber keinen programmiert, funktionieren genau und | Spiels auf Null gesetzt. Durch ein
s Ermaglieht e Highscone dom Highscore feht ganz funktionierenden Highscore. Die Punktzahi | die Punktezahlen sind angemessen einzigartiges Ereignis im Spiel werden Plus-
Vergiech yom Evgebmisen ond. wird beim Neustart des Spiels auf Null ‘gewahit. Die Punktzahl wird beim oder Minuspunkte vergeben. Zum Beispiel
athiort o i Spieten.dos Spiel gesetzt Neustart des Spiels auf Null gesetzt. Wenn ein bestimmtes Level erreicht it,
erneut 20 versuchen? o o [ | wird eine Bonuspunktzahi vergeben. 01
TONE & VISUELLE EFFEKTE | Figuren sind nicht animiert und es gibt Nur wenige Figuren werden auf einfache | Die meisten Figuren sind entsprechend | Alle Figuren sind hervorragend animiert
Werden Figuren entsprechend fren | keine Soundeffekte, die dem Spieler ein | Weise animiert. Enige Aktionen oder animiert und reagieren auf verschiedene | und reagieren auf Ereignisse und Aktionen
Abeionen o sorlereiamiseen Feedback geben. Ereignisse haben Soundeffekte. Aktionen. Soundeffekie geben dem Spicler | auf verschiedene Weise. Soundeffekte
animiert? st das Spil optisch wichtige und passende Rickmeldungen. | geben dem Spieler wichtiges Feedback
attrakie? Verbessern Soundeffekte das und verbesser das Spielerlebnis. Das Spiel
Spielerlebnis? o o [ | st omtisch und akustisch attraktiv. 0O
FUNKTIONALITAT Es ist schwer zu verstehen, wie das Spiel icht immer klar zu verstehen, wie | Es ist gut zu verstehen, wie das Spiel Es ist sehr gut zu verstehen, wie das Spiel
Funktioniert das Gameplay? Gibtes | funktioniert. Es gibt viele Komponenten, ichtigen funktioniert Die meisten Komponenten | funktioniert. Jede Komponente des Spiels
Lacken, die das Spiel zu einfoch die nich richtig funktionieren. Dieses Spiel | Komponenten des Spiels funktionieren | des Spiels funktionieren genau. Die funktioniert genau. Die Aufgaben des
machen? Gibt es keine Aufgaben, die | ist fir Benutzer schwer zu spiclen oder es | genau. Die Aufgaben sind meistens Aufgaben des Spiels sind sinnvoll und Spiels sind sinnvoll und abwechslungs-
icht zu l6sen sind? Ist das Spiel bietet den Spieler wenig bis gar keine | sinnvoll und ermutigen den Spieler, abwechslungsreich und ermutigen den | reich. Mit der Spieleeit steigt auch die
aufregend, weiter zu spiclen? Herausforderung. o Spieler, weiterauspielen. 0| Herausforderung fur den Spieler. O

o

ANLEITUNGEN Fehlende Benutzeranweisungen Das Spiel enthilt eine Funktionstaste Das Spiel enthalt einen Menabildschirm Das Spiel enthalt einen Menabildschirm
Gibt es klare Anweisungen zur Der Spieler muss raten, wie das Spiel oder eine Figur, um Anweisungen 2um Anzeigen von Anweisungen. Die 2um Anzeigen von Anweisungen und eine
Steuerung der Figur? Gibt es kiare gesteuert wird oder was das Zielist. anzuzeigen. Einige Anweisungen sind it | Anweisungen sind Klor, genau und leicht | Funktionstaste, die zum Starten /
Hinweise dorauf, welche Ziele im Spiel Rechtschreib- oder Grammatikfehlem | verstandlich mit wenigen Rechtschreib- | Neustarten des Spiels verwendet wird. Die
erreicht werden konnen und welche geschricben. oder Grammatikfehlern geschrieben Anweisungen sind Klar, genau und leicht
Regeln gelten? verstandlich geschrieben, ohne

o o [ | Rechtschreib- oder Grammatikfehler. 0





